WAFFEN

Schusswaffen
Waffe

Derringer
Vorderladerpistole
Pistole

Revolver
Maschinenpistole
Muskete
Schrotflinte
Karabiner

Long Rifle
Prazisionsgewehr
Repetiergewehr
Sturmgewehr
Pfeil und Bogen
Gatling

MG

Méorser

Geschiitz
Flammenwerfer
Blaster-Pistole
Blaster-Gewehr
Klappblchse

Doppellaufige
Schrotflinte

Blunderbuss /
Donnerblichse

Impro-Schleuder
Armbrust
Impro-Nagelpistole

Nutzung

2 Schuss /1 AP
1 Schuss /2 AP
2 Schuss /1 AP
2 Schuss /1 AP
3 Schuss /1 AP
1 Schuss /2 AP
1 Schuss /1 AP
1 Schuss/ 1 AP
1 Schuss /2 AP
1 Schuss /1 AP
2 Schuss /1 AP
3 Schuss /1 AP
1 Schuss /1 AP
6 Schuss /1 AP
6 Schuss /1 AP
1 Schuss / 4 AP
1 Schuss /5 AP
1 Schuss /1 AP
2 Schuss /1 AP
1 Schuss /1 AP
1 Schuss /2 AP
2 Schuss /2 AP

1 Schuss /2 AP

1 Schuss/ 1 AP
1 Schuss /2 AP
1 Schuss/ 1 AP

Nahkampf- und Wurfwaffen

Waffe
Speer

Tomahawk / Messer

Kettensége

Kettensdgenschwert

Laserschwert

* Kegelschablone - ** groBe Rundschablone, @ 12 cm - Schusswaffen sind beendende Aktionen.

Nutzung

1 Wurf/1AP

1 Wurf/ 1 AP

1 Angriff / 1 AP
1 Angriff / 1 AP
1 Angriff / 1 AP

Reichweite
15cm
20 cm
20cm
20 cm
25¢cm
35¢cm
40 cm
50 cm
80 cm
40 cm
40 cm
30cm
50 cm
70 cm

30-100 cm **

100 cm **
25¢cm
40 cm
40 cm

*

15cm
35cm
10cm

Reichweite
20 cm
15cm

Settingkirzel: H = Historisch - M = Moderne - SF = Science-Fiction

Magazin

Magazin
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Setting
H M SF

M SF
H M SF
M SF

H M SF
H M SF
HM
M SF
HM
M SF
H M SF
H SF
M SF
M SF
M SF
M SF
SF
SF
HM
H M SF

HM

Setting
H M SF
H M SF
M SF
SF
SF



